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1 ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

 

Найменування показни-

ків  

Характеристика навчальної 

 дисципліни 

денна форма навчання заочна форма навчання 

Кількість кредитів ЄКТС 

3 
Нормативна 

Змістових модулів  
1 

Рік підготовки: 

1-й - 

Загальна кількість годин 

90 

Семестр 

1-й - 

Кількість годин 

90 - 

Аудиторні: 1) лекції, год 

Мова навчання 
 Українська  

4 - 

2) практичні, год 

20 - 

3) лабораторні, год 

12 - 

4) консультації, год 

6 - 

Самостійна робота, год 

48 - 

в тому числі: РГЗ та КР, год. 

- - 

Вид контролю: З 
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2 МЕТА ДИСЦИПЛІНИ ТА ОЧІКУВАНІ  РЕЗУЛЬТАТИ З ЇЇ НАВЧАННЯ 

 

2.1 Мета навчання дисципліни:  

Ознайомити з базовими поняттями комп’ютерного моделювання і 3D графіки. Набути 

знання щодо загальних принципів виконання та особливостей застосування графічних редакторів. 

2.2 Результати навчання: 

за результатами вивчення дисципліни студенти повинні: 

Знати: теоретичні основи комп’ютерної графіки, основні принципи полігонального 

моделювання, правила створення тривимірних моделей, їх топологія, розгортка, текстуру-

вання та рендеринг. 

Вміти: використовувати знання щодо базових понятть комп’ютерного моделювання і 

3D графіки для вирішення мультимедійних задач, використовувати програмні пакети для по-

лігонального моделювання тривимірних моделей. 

Володіти: навичками виконання розгортки тривимірних моделей, текстурування та 

рендерингу. 

2.3 Перелік компетентностей: 

Інтегральна компетентність: 

Здатність виконувати прикладні спеціалізовані задачі у галузі комютерной графіки і 

моделювання. 

Загальні компетентності: 

ЗК1. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу.  

ЗК2. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 

ЗК4. Знання та розуміння предметної області та розуміння професійної діяльності. 

ЗК8. Вміння виявляти, ставити і вирішувати проблеми. 

ЗК9. Навики здійснення безпечної діяльності. 

Спеціальні (фахові предметні) компетентності 

ФК1. Здатність розуміти сутність і значення інформації в розвитку сучасного інфор-

маційного суспільства. 

ФК2. Здатність вирішувати стандартні завдання професійної діяльності на основі ін-

формаційної та бібліографічної культури із застосуванням інформаційно-комунікаційних те-

хнологій і з урахуванням основних вимог інформаційної безпеки. 

ФК3. Здатність використовувати базові методи, обробки та зберігання інформації. 

ФК4. Здатність здійснювати комп’ютерне моделювання пристроїв, систем і процесів з 

використанням універсальних пакетів прикладних програм. 

ФК8. Готовність сприяти впровадженню перспективних технологій і стандартів. 

Результати навчання здобувача вищої освіти 

Р1. Аналізувати, аргументувати, приймати рішення при розв’язанні спеціалізованих 

задач та практичних проблем телекомунікації та радіотехніки, які характеризуються компле-

ксністю та невизначеністю умов. 

Р18. Знаходити, оцінювати і використовувати інформацію з різних джерел, необхідну 

для розв’язання професійних завдань, включаючи відтворення інформації через електронний 

пошук.  

2.4 Передумови для вивчення дисципліни:  

Базові знання ПК. 

 

3 ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Змістовий модуль 1 (1семестр). Основи 3-D візуалізації 

Тема 1.  Вступна лекція. Мета та задачі дисципліни, загальні поняття комп’ютерного 

моделювання. 

Тема 2. Полігональна сітка. загальні поняття 3-D графіки. 
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4 СТРУКТУРА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Назви змістових 
модулів і тем 

Кількість годин 
Денна форма Заочна форма 

Усього 
у тому числі у тому числі 

л п лр конс с.р. л п лр конс 
Модуль 1 

Змістовий модуль 1. Основи 3-D візуалізації 

Тема 1. Вступна лекція. Мета 

та задачі дисципліни, загальні 

поняття комп’ютерного моде-

лювання. 

44 2 10 6 2 24     

Тема 2. Полігональна сітка, 

загальні поняття 3-D графіки. 
46 2 10 6 4 24     

Усього годин за модуль 1 90 4 20 12 6 48 - - - - 

 

5 ТЕМИ ПРАКТИЧНИХ ЗАНЯТЬ 

 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість годин 

Денна Заочна 

1 Інсталяція ПЗ Blender.  Основні операції. 4  

3 Структура меш. Копіювання. Розмноження. 4  

2 Активний елемент. Меню останньої дії. 4  

4 Нормалі, контроль ії орієнтації. 4  

5 Модифікатори. 4  

 Загальна кількість 20 - 

 
 

6 ТЕМИ ЛАБОРАТОРНИХ ЗАНЯТЬ 

 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість годин 

Денна Заочна 

1 Створення індивідуальної низько полігональної моделі. 4  

2 Робота з модифікаторами. 4  

3 Моделювання за зразком (референсом). 4  

 Загальна кількість 12 - 
 

 

7 САМОСТІЙНА РОБОТА 

 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість годин 

Денна Заочна 
1. Вивчення теоретичного матеріалу з використанням кон-

спектів i навчальної літератури 
8 

 

2. Підготовка до практичних занять 10  

3. Підготовка до лабораторних занять 12  

5. Підготовка до контрольних опросів, заліків, іспитів 10  

 Загальна кількість 48 - 
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8 МЕТОДИ НАВЧАННЯ ТА ЗАСОБИ ОЦІНЮВАННЯ 

 

Методи навчання: словесний, практичний з використанням відеометоду  у сполучені з 

новітніми інформаційними технологіями та комп’ютерними засобами навчання. 

Засоби оцінювання: залік, лабораторноні і практичні роботи. 

 

 

 
9  МЕТОДИ КОНТРОЛЮ ТА РЕЙТИНГОВА ОЦІНКА ЗА ДИСЦИПЛІНОЮ 

 

9.1 Розподіл балів, які отримують студенти (кількісні критерії оцінювання)  

4 семестр Вид заняття / контрольний захід Оцінка 

Лб № 1-3 3х(5..10)=15..30 

Пз № 1-5 5х(6..8)=30..40 

Контрольна точка 1 15-30 

Всього за 3-й семестр 60-100 

 

 

 

9.2 Якісні критерії оцінювання 

Необхідний обсяг знань для одержання позитивної оцінки: 

Основні характеристики матеріалів, які використовуються для виготовлення констру-

кції та компонентів РЕА. Принцип дії, основні параметри та системи маркування пасивних 

елементів РЕА. Структура електронно-діркового переходу, фізичні основи роботи напівпро-

відникових приладів. Основні різновиди транзисторів та їх параметри. Структура базових 

елементів цифрових мікросхем. 

Необхідний обсяг умінь для одержання позитивної оцінки:  

За допомогою довідників визначати тип та характеристики пасивних та активних еле-

ментів РЕА. За допомогою вимірювальних приладів здійснювати перевірку працездатності 

компонентів РЕА. Розраховувати режими роботи активних компонентів РЕА. Коректно оби-

рати компонентну базу для її ефективного застосування в РЕА. 

Критерії оцінювання роботи студента протягом семестру. 

Задовільно, D, E (60-74). Засвоїти мінімум знань і умінь. Відпрацювати та захистити всі ла-

бораторні роботи. Уміти скласти структурну схему радіосистеми конкретного призначення.  

Добре, С, (75-89). Твердо засвоїти мінімум теоретичних знань. Уміти скласти структурну 

схему радіосистеми конкретного призначення та обчислити ії основні технічні характерис-

тики згідно з заданими тактичними характеристиками. 

Відмінно, А, В (90-100). Засвоїти всі теми. Уміти скласти структурну схему радіосистеми 

конкретного призначення, виконати енергетичні розрахунки та сформулювати основні вимо-

ги до пристроїв, що складають систему.  

Критерії оцінювання знань та вмінь студента на заліку. 

Задовільно, D, E (60-74). Показати необхідний мінімум теоретичних знань. Відповісти на два 

теоретичних питання. 

Добре, С (75-89). Твердо знати головні теми теоретичного матеріалу та вміти розв'язувати 

практичні завдання. Відповісти на три теоретичних запитання. 

Відмінно, А, В (90-100). Показати повні знання теоретичного матеріалу. Відповісти на три 

теоретичних запитання. Безпомилково розв’язати задачі, пояснити та обґрунтувати обраний 

метод розв’язання. 
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Шкала оцінювання: національна та ЄКТС 

Оцінка з дисцип-

ліни 

Оцінка за шкалою 

ECTS 
Оцінка за національною шкалою 

 екзамен 

96-100 А 5 (відмінно) 

 

90-95 B 5 (відмінно) 

75-89 C 4 (добре) 

66-74 D 3 (задовільно) 

60-65 E 3 (задовільно) 

35-59 FX 
2 (незадовільно)  

1-34 F 

 

10 МЕТОДИЧНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ТА РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА 

 

10. Базова література 

1. Blender. Documentation. https://docs.blender.org/ 

2. Blender Developer Documentation. https://developer.blender.org/docs/ 

 

 

11 ІНФОРМАЦІЙНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ 

 

Програмне забезпечення Blender. Версія від 3.3 та вище. 

 

https://docs.blender.org/
https://developer.blender.org/docs/

